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발표자 소개
- 컴공과 졸업
- 삼성전자 10개월 재직
- 금융결제원 7년차

- (공인인증서 담당 아닙니다!)
- 6년동안은 Java + Spring + 

Xplatform + ProC
- 올해부터는 ProC + Delphi
- 토이프로젝트에는 Spring boot + 

React



- 세션이나 기술 이야기 비중이 적습니다.
- 영어라서 잘 못알아들었어요…
- 축구나 야구처럼 현장에서 저커버그나 피차이를 보면 
손톱만하게 보여요… 그냥 유튜브가 짱인거 같아요.

- 사람들 시끄럽고 에어컨이나 선풍기 팬소리 시끄럽고…
- 게다가 한국 언론 짱. 정리 잘되어있네요.
- 질문 환영합니다.

시작에 앞서...



시작부터 본론 (1/2)
- 어떻게 둘다 참석하게 되셨나요?
- 모릅니다.
- 예전에 지인 도와주느라 Facebook App을 하나 가지고 
있고, Google 개발자 계정을 가지고 있습니다.

- WWDC는 애플 개발자 계정이 없으면 등록 안되는거 봐선 
저게 도움이 된거 같습니다.



시작부터 본론 (2/2)
- 그리고 팀장님이 2주간 가는거 허락해주셨습니다. 그리고 
저는 감사하다며 야근했죠.

- 그리고 적금을 깼습니다. (2개 등록비 = $595 + $1150 + 
14일 숙박비 + 비행기 = ...)



행사구성 - 등록신청하기

Facebook F8 Google I/O

등록절차
등록신청
-> 당첨메일 수신
-> 결제

등록신청시 결제
->합격통보

절차상 
장점

- 사전결제 하지 않음 - 합격통보일 공지
- 등록후에도 환불가능

절차상 
단점

- 합격통보일 없음
- 환불 불가

- 사전결제



행사구성 - 등록관련 특이사항 (1/2)
- Facebook F8

- Hackathon 티켓이 존재합니다. (F8이란 이름 자체가 Facebook 
사내 해커톤에서 나온거라…)

- Hackathon 티켓은 무료이며, 비행기표랑 숙소가 나옵니다.
- Hackathon 티켓은 키노트 빼고 못듣습니다 (감금당해서 철야 
개발...)

- 일반등록 추첨시 Dev Circle 매니저 가산점이 있다고 합니다.
- 가격 : $595



행사구성 - 등록관련 특이사항 (2/2)
- Google I/O

- 구글 파트너사들은 별도의 티켓이 존재합니다 (유료)
- GDG 라는 Google Developer Group 매니저 추첨이 별도로 
존재합니다. (유료)

- 여성우대 할인 티켓이 별도로 존재합니다. (유료)
- 일반등록가격 : $1,150



행사구성 - F8 (1/5)
- 행사 기간 : 2일
- 세션 시작시간 : 10시
- 참석인원 : 자료 없음. (I/O의 절반 이하로 
보임)

- 완전 실내 행사
- 식사는 뷔페식 
- 최대 9개의 세션이 동시에 진행됨 

- (Keynote, 210~220 A-E + The Classroom)
- 세션의 진행시간은 제각각 (5분 ~ 50분)



<참석 팁>

행사구성 - F8 (2/5)

- F8 앱 설치 할 경우에 관심세션 
지정이 가능합니다.

- 앱 노티로 시작전에 알려줍니다.
- 메신저를 통해서 오는 것이라… 두번 
알림이 뜹니다...



행사구성 - F8 (3/5)
<Festival Room의 시연 리스트>

- 신기술인 Demo Lounge
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행사구성 - F8 (3/5)
<Festival Room의 시연 리스트>

- 신기술인 Demo Lounge
- Google suite 와 같은 Facebook 

WorkPlace
- 메신저 관련 기능 시연(+AR)
- 개발 API나 기능들에 대한 설명하는 
곳
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행사구성 - F8 (4/5)
<Festival Room의 시연 리스트>

- 가끔 세션이 열리는 Classroom
- 오큘러스
- Dev Circle 지원 정책
- Facebook VR Platform인 Facebook 

Space



<그외>

행사구성 - F8 (5/5)

- 세션예약이 불가능합니다. 때문에 기다리다 못들어가는 경우 많음...
- 세션 시간이 균일하지 않아서 A세션 듣다보면 너무 길어서 B세션을 
못간다거나 할수 있습니다.

- 밥은 괜찮은 편입니다
- 체험존에서 경품을 주는데 다들 설명 안듣고 집어가서 첫날에 끝납니다.
- 셔틀보다 자차가 편하고, 우버가 나을수도 있습니다.



행사구성 - Google I/O (1/8)
- 행사 기간 : 3일
- 세션 시작시간 : 8:30
- 참석인원 : 7,000명
- 실내+실외행사. 양지는 firebase, 
그늘은 가을날씨. 발표장은 큰 
텐트

- 식사는 샌.드.위.치.
- 세션은 최대 7개 동시에 진행됨
- 세션의 진행시간은 50분 고정



행사구성 - Google I/O (2/8)
<참석 팁>

- Google I/O 앱을 설치하면 일정, 
관심세션, 참석 예약한 세션, 
지도 등을 확인할 수 있습니다.

- F8과 다르게 좌석예약이 
있습니다. 자리까진 아니고, 
좌석예약이 먼저 입장하고, 
안한사람은 줄서서 입장합니다.



행사구성 - Google I/O (3/8)
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행사구성 - Google I/O (3/8)
<체험존 리스트>

- Google Assistant
- Cloud/Firebase/Flutter
- Android Platform/Android 

Tv/Google Play/Wear OS
- Android Things/Nest



행사구성 - Google I/O (4/8)
<체험존 리스트>

- VR
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행사구성 - Google I/O (4/8)
<체험존 리스트>

- VR
- Design/Accessibility
- Web/Google Pay
- Experiments
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행사구성 - Google I/O (5/8)
<체험존 리스트>

- AI/Machine Learning
- Code Labs (신기술 튜토리얼)
- Office Hours & App Reviews 

(구글러의 코드리뷰)



행사구성 - Google I/O (6/8)
<체험존 리스트>

- 그외 노숙자하는 Android 
Auto와 Waymo

- 체험존이 매우 많습니다.



행사구성 - Google I/O (7/8)
<그외>

- Google IO Zero day라고 해서 Google IO 전날 Intel과 Netflix에서 
행사를 하며 묻어갑니다. 경품도 주네요

- 스케빈저 헌트를 하면 경품을 줍니다! (근데 경품 수령장에서는 실제 
했는지 확인 안합니다… 걍 줘요...)

- 밥이 괴롭습니다. 줄도 길고요… 근데 기다림 끝에 채식줄이라는걸 
확인하면...



행사구성 - Google I/O (8/8)
<그외>

- 세션의 종류와 체험존이 F8과 비교가 안되게 많습니다. 저처럼 
야근하느라 세션 하고 샌드박스 뭐볼지 고민 안한 사람은 당황합니다.

- 체험존은 소극적 영어인 정도의 체험만 했습니다.
- 셔틀이 잘되어있습니다.



세션 이야기에 앞서
- 두 회사는 다른회사 입니다.
- 행사 기간이라거나
- 이름이라거나
- 식사메뉴라거나…
- 행사 분위기라거나…

- 어째서?



회사에 대한 고민
- Facebook : Social 로 시작한 회사
- Google : Search 엔진으로 시작한 회사

- Facebook : Social 이란 Platform + 기술같은걸 끼얹음
- Google : Search 엔진이라는 기술 + 광고 같은 Platform을 
끼얹음



임의 선정 키노트 하이라이트 - F8  (1/2)
- 청문회 이후 공격적인 저커버그
- Watch Party
- Dating 진출!
- 마켓 플레이스 의외로 성업중
- Instagram Explorer 추가
- AR Camera, Video Chat을 하나 만들어서 3개의 플랫폼에 
얹고 세션을 따로 발표한다.



임의 선정 키노트 하이라이트 - F8  (2/2)
- 와츠앱도 이제 비즈니스 플랫폼이라고 주장
- Messenger의 약진. 사실상 페이스북의 차세대 
플랫폼일지도?

- VR VR VR!



임의 선정 키노트 하이라이트 - I/O  (1/2)
- 머신러닝에 의한 자동완성 기능이 성숙해짐

- 모스코드 입력치 자동완성으로 일반 대화급 타이핑 가능
- 문장을 제안하는 gmail

- 어시스턴트의 약진
- 사람하고 통화하며 예약 가능
- 연동 시스템을 통한 예약, 구매 가능

- 머신러닝이 적용되어 제안과 보정을 해주는 구글포토
- 보다 자연스러워진 TTS
- 어디서 본듯한 구글뉴스



임의 선정 키노트 하이라이트 - I/O  (2/2)
- 배터리 관리와 다음 사용할 앱을 예측하는 안드로이드 P
- 카메라와 AR이 추가된 구글맵
- 텍스트와 패션을 업은 구글렌즈
- 취향분석해서 추천기능이 들어간 구글맵
- 개선된 TPU



기본 세션 분석 - F8의 Topic

총 18개의 토픽



기본 세션 분석 - Google I/O의 Topic

총 19개의 토픽
(근데 키노트 있음…)



기본 세션 분석 - Topic 대조



기본 세션 분석 - Topic 대조



기본 세션 분석 - Topic 대조



기본 세션 분석 - F8 할당시간 분석
- 제일 많은 시간이 할당된건 

VR입니다. 거의 25%...
- 의외로 높은 비중을 차지한 

Partner Spotlight
- 3위는 AI인데 좀 늦은 느낌이…
- 페북의 수입원 답게 AD도 
상위권입니다.

- 그리고 Messenger. 트위터가 
실패한 것을 도전하는 
느낌입니다.



기본 세션 분석 - Google I/O 할당시간 분석
- 압도적 1위는 Android & 

Play네요.
- Assistant와 묶인 Machine 

Learning과 AI 세션이 많네요. 
- Design쪽은 좀 의외였는데, 

Android Jetpack과 Material 
Design 관련된 이야기가 
이쪽으로 분류되었을것 같네요

- Cloud와 Firebase 역시 비중있게 
다룬 느낌입니다.



- 돈되는 데이팅에 진출한다. 그리고 데이팅 앱의 특성을 
이해했다.

- 차세대 플랫폼은 VR이다.
- Oculus vanues & Watch Party(...)

- Messenger는 챗봇과 결제 플랫폼으로 변화중이다.
- 사례 : Keynote에서 보여준 항공권 변경과 꽃다발 구매

Facebook F8에 대한 소감 (1/2)



- 돈 됨직한 걸 다 추가하기 시작했다.
- Snow 유사품, Instagram의 Group video call, Whatsapp의 Group 

call
- 이번 청문회를 다소 신경쓴 듯한 분위기다.

- Platform이 잘못된 행동을 할때 이야기라거나, Fake news, Fake 
account 이야기

- Facebook 은 기술이 아니라 Platform 회사다
- Partner Spotlight & Keynotes

Facebook F8에 대한 소감 (2/2)



Google I/O에 대한 소감 (1/2)
- 정말 많은 것을 한다.

- Machine Learning, TPU 개발, 웹 개선, 디자인 표준, 모바일 
OS등등...

- Machine Learning에 많은 역량을 집중한다는 느낌…
- Google Map, Search Engine, Advertisement, Waymo, Nest, 

Assistant 등등…
- Keynote만 봐도...



Google I/O에 대한 소감 (2/2)
- 안드로이드 세션 정말 많다… Jetpack 때문인가...
- 광고세션 비중이 낮은 광고회사라니…
- 굿바이 데이드림, 지못미 Analytics
- Waymo와 Nest도 여기서 보여주다니…
- Google은 기술 회사다.

- Partner에 대한 이야기가 없고, 기술 활용 실례 같은것도 없음



만약 두개가 또 된다면?
- 둘다 가진 않을 것 같네요.

- 비싸요…
- 그리고 둘중 하나는 제 취향이 아닙니다.

- 내년에 WWDC 되면 가보고싶네요.
- 안가봐서...



Q&A



fin.


